 Řízení a organizace výrobních procesů s podporou IT
1. Charakteristika výroby a její organizace
· Výroba, spotřeba, poptávka, směna, trh

· Faktory konkurenceschopnosti

· Struktura výrobních systémů 

2. Mechanizovaný výrobní proces
· Definice, členění, schéma, popis

· Technologický a pracovní proces

· Charakteristika výrobních procesů s mechanickou, chemickou, biologickou 
a biochemickou podstatou

3. Charakteristika procesu řízení
· Proces řízení jako informační působení

· Fáze a cyklus procesu řízení

· Systém řízení výroby z pohledu vnitřních a vnějších vazeb

4. Kapacita výroby a výrobní úkol
· Rozbor ukazatelů kapacity výroby

· Rozbor ukazatelů výrobního úkolu

· Výrobní zásoby a spotřeba

· Logistika a logistické řízení zásob

5. Prostorová struktura výrobního procesu
· Definice a členění

· Skupinové rozmístění pracovišť

· Metody optimalizace prostorové struktury výrobního procesu

6. Časová struktura výrobního procesu
· Průběžná doba výroby

· Časové využití pracovníků a strojního výrobního zařízení

· Výkonnost a technické výkonové normy

7. Formy organizace výroby a výrobní linky
· Formy organizace výroby

· Výrobní a strojní linky 

· Dopravní prostředky ve strojních linkách

· Harmonizace výrobních a strojních linek

8. Hodnocení strojního výrobního zařízení
· Členění ukazatelů

· Analýza nákladů na provoz stroje

· Spotřeba živé a mechanické práce

· Celkové a měrné investiční náklady na stroj vztažené k procesu

9. Výroba a pracovníci
· Motivační faktory, pyramida potřeb

· Hygiena práce a pracovního prostředí

· Pracovní studie

10. Výroba a prostředí
· Definice a principy

· Vývoj vztahu člověka a přírody

· Ekologický management

11. Předvýrobní etapa a její obsah
· Prognózování

· Marketingový a odbytový plán

· Metodický postup při sestavení podnikatelského záměru

12. Optimalizace struktury výroby
· Východiska a metody

· Kritické výrobní množství a heuristické metody

· Lineární programování

13. Podnikatelské strategie se strojovou technikou
· Formy podnikání se strojovou technikou

· Minimální roční využití stroje ve vazbě na dobu používání

· Výpočet ceny služeb mechanizovaných prací

14. Výpočet potřeby a struktury strojního výrobního zařízení
· Kritéria používaná při volbě strojního výrobního zařízení

· Metody multikriteriálního a grafického porovnání strojů

· Metody výpočtu potřeby strojů

· Plán obnovy parku strojů

15. Analýza citlivosti a rizika v podnikání se strojovou technikou
· Definice a používané metody

· Analýza citlivosti při podnikání se strojovou technikou

· Analýza rizik při podnikání se strojovou technikou

16. Řízení technického rozvoje v podniku
· Definice a používané metody

· Ekonomika technického rozvoje

· Hodnotová analýza

17. Operativní plánování výrobních procesů
· Definice a používané metody

· Roční plány (výroby, odbytu, zásobovací činnosti, výrobní spotřeby, marketing mix)

· Lhůtové plány

18. Operativní evidence a změnové řízení
· Definice a používané metody

· Operativní evidence výroby a výrobních faktorů, kritéria a ukazatele

· Změnové řízení

19. Řízení výrobních procesů v reálném čase
· Principy dispečerského systému řízení

· Řízení provozu strojů s využitím technologie GPS

· Řídící systémy a strategie pro řízení technologických procesů v reálném čase

20. Informační technologie v řízení provozu strojního výrobního zařízení
· Informační technologie pro oblast strojové techniky na bázi internetu

· Systémy pro optimalizaci struktury výroby, hodnocení výrobních technologií 
a využití strojů

· Systémy pro sledování a hodnocení provozu strojů

 Automatizace a technické prostředky IT

 

1. Lineární regulace
 
Jednoduchý regulační obvod: blokové schéma a základní pojmy- 

regulovaná veličina, akční veličina, řídící veličina, poruchová veličina.

           Rozdíl mezi spojitou regulací a dvoupolohovou regulací.

 

           Rozvětvený regulační obvod s pomocnou regulovanou veličinou

 

2. Základní popisy regulovaných soustav
 

            - statických 0., 1., 2. řádu

 

            - statických vyšších řádů a s dopravním zpožděním

 

            - astatických

 

3. Lineární regulace 
 
            Druhy regulace

 

            Přesnost regulace

 

            Nastavování konstant spojitých regulátorů

 

4. Stabilita regulace
 
Obecná podmínka stability regulačního obvodu? 

Co je to charakteristická rovnice a jak se získá? 

Uveďte znění a vysvětlete použití Michajlov-Leonhardova kritéria stability.
5. Kvalita a přesnost regulace
Uveďte, podle jakých kriterií se posuzuje kvalita regulace při spojité regulaci.

Základní vztahy pro kriteria  kvality regulace.

 

       
Definujte  přesnost regulace

6.  Logické kombinační  řízení

Charakterizujte logické kombinační řízení.

Postup návrhu a řešení od forem zápisu logické funkce přes minimalizaci k  realizaci.

Realizace funkce kontaktními prvky a  základními logickými obvody.

7.  Logické sekvenční řízení

Charakterizujte logické kombinační řízení.

V čem spočívá odlišnost logického sekvenčního obvodu (LSO)  resp. funkce 

 od   kombinačního obvodu (LKO). 

Popište návrh  LSO zpětnovazebním zapojením nebo použitím klopných obvodů RS.

8.  Programovatelné automaty  (PA)

Charakterizujte PA a popište základní druhy.

Princip zpracování řídicího programu v PA, výhody řešení.

Programovací  jazyk GRAFCET, popište základní prvky jazyka

 a  použití pro řešení logické sekvenční funkce.   

9. Architektura počítače

Základní koncepce počítače. Obecné blokové schéma.

Princip činnosti.

Rozdíly mezi RISC a CISC architekturou.

10. Architektura procesoru 286 a 386 intel

Popište základní funkční části procesoru 286 a 386 Intel.

Režimy procesoru 286 a 386.

Princi segmentace a adresování paměti u procesorů 286.

11. Architektura procesoru 486 a Pentium

Popište základní funkční části procesoru 486 a Pentium.

Princip PIPE-line.

Vysvětlete princip predikce skoků u procesoru Pentium.

12. Zobrazovací periferie LCD, CRT obrazovka

Vysvětlete funkci LCD a CRT monitoru.

Výhody a nevýhody LCD, CRT monitoru.

Základní technické parametry LCD, CRT monitoru.

13. Pevné disky

Konstrukční uspořádání a funkce pevného disku.

Vysvětlete pojmy Interleaving, FAT.

Metody záznamu na pevný disk. Základní parametry pevných disků.

14. Sběrnicový systém počítače

Princip a uspořádání obecného sběrnicového systému počítače.

Charakterizujte sběrnice ISA, PCI, PCI-EXPRES.

Vysvětlete důvody pro zavádění rychlých sériových sběrnic.

15. Počítačové sítě

Topologie počítačových sítí. Síťové standardy.  

Technické prostředky počítačových sítí. Kabeláž, aktivní a pasivní prvky.

Bezpečnost počítačových sítí.

16. Rozhraní USB

Architektura USB, elektrické parametry USB, definice rychlosti rozhraní.   

Popište komunikační sekvenci po připojení periferie k USB rozhraní. 

Princip NRZI kódování. Datové rámce (pakety) pro přenos dat přes USB.

17. Periferie pro tisk, komunikace periferie s procesorem

Princip jehličkové, inkoustové a laserové tiskárny. 

Přerušení procesoru, princip.

Typy přerušení. Činnost procesoru při vyvolání přerušení.

18. Vývoj procesorů osobních počítačů

Charakterizujte hlavní vývojové změny v architektuře procesorů.

Vysvětlete princip Hyper-Threading Technology, EPIC.

Prognóza vývoje procesorů osobních počítačů.

19. Základní deska PC

Struktura, funkce a charakteristika jednotlivých funkčních částí základní desky. 

Realizace BIOS, CMOS paměť.

Popište BOOT princip.

20. GSM technologie

Charakterizujte technologii GSM. 

Princip přenosu GSM-CSD, HSCSD.

Datové přenosy v GSM GPRS.

21. Rozhraní počítačů

Charakteristika rozhraní Centronics. 

Charakterizujte rozhraní RS232. Elektrická a logická specifikace RS232. 

22. Paměť RAM

Organizace a princip uchování dat v RAM. 

Typy paměťových modulů RAM. Funkce DRAM.

Hlavní parametry DRAM a způsob konfigurace DRAM v PC.

23. Kanál DMA

Vysvětlete princip a použití kanálu DMA. 

Popište způsob otevření DMA kanálu, tj. komunikaci mezi procesorem, řadičem DMA 

a periferií.

Matematický koprocesor, princip činnosti.

24. Rozhraní počítačů

Charakteristika rozhraní GPIB (IEEE488), použití.

Elektrické vlastnosti sběrnice RS485

25. Bezdrátové komunikace

Bezdrátové komunikace BlueTooth

Bezdrátové komunikaceWiFi  IE802.11EE 802.11 (Wi-Fi)

Informační systémy a technologie v APK

1. Informace

a. Vysvětlete pojem „informatika“

b. Vysvětlete význam pojmů bit, byte, jejich převod a násobky

c. Číselné soustavy a jejich převod, použití

2. Konstrukce počítače

a. Von Neumannova architektura počítače, vysvětlení a popis základních prvků

b. Generace počítačů; Analogové, Číslicové, Hybridní, Neuronové počítače

c. Moderní prvky v konstrukci počítačů, perspektivy, vývoj, odklon od „klasického“ Von Neumannova schématu

3. Počítačové sítě

a. Rozdělení sítí podle rozlohy, vysvětlit pojmy a způsoby využití. Perspektivy a trendy

b. Rozdělení lokálních sítí podle architektury. Využití, limitující faktory, vhodnost použití

c. Rozdělení lokálních sítí podle topologie. Klady a zápory jednotlivých topologií. Perspektivy a vývoj.

4. Metalické rozvody lokálních sítí

a. Koax. kabel – klady a zápory, praktické použití a technické parametry

b. Kroucená dvoulinka – klady a zápory, praktické použití a technické parametry

c. Hybridní rozvody  – klady a zápory, praktické použití, trendy 

5. Síťové operační systémy

a. Zhodnocení operačních systémů architektury peer to peer

b. Zhodnocení operačních systémů architektury client – server

c. Zhodnocení operačních systémů terminálové architektury 

6. Model OSI

a. Popište referenční model OSI a vysvětlete důvod jeho zavedení

b. Vysvětlete, proč je tento model nepřesný

c. Popište a vysvětlete model TCP/IP a porovnejte jej s modelem OSI – závěr

7. Alternativní rozvody lokálních sítí

a. Rozvody pomocí adaptérů 230 V – možnosti, perspektiva, využití

b. Rozvody pomocí nelicencovaného radiového pásma – možnosti, perspektiva, využití

c. Rozvody pomocí optických paprsků - možnosti, perspektiva, využití

8. WAN a MAN sítě

a. Vysvětlete pojmy WAN a MAN – možnosti, perspektiva, využití

b. Moderní trendy na vzdálených sítích

c. Princip a funkce optických rozvodů

9. Princip funkce sítě Internet

a. Popište princip protokolu TCP/IP

b. Popište význam a funkci DHCP serveru

c. Popište význam a funkci DNS serveru

10.   Adresace počítačů na síti Internet

a. Popište význam a funkci MAC adresy

b. Popište význam a funkci IP adresy

c. Popište význam a funkci DNS adresy

d. Popište význam a funkci URL adresy

11.   Protokoly na TCP/IP

a. Co je to protokol na síti TCP/IP

b. Vysvětlete význam a funkci protokolu PING

c. Vysvětlete význam a funkci protokolu TRACE

d. Vysvětlete význam a funkci protokolu FTP

12.   Protokoly na TCP/IP

a. Vysvětlete význam a funkci protokolu SMTP

b. Vysvětlete význam a funkci protokolu POP3

c. Vysvětlete význam a funkci protokolu IMAP

d. Vysvětlete význam a funkci protokolu HTTP a HTTPS

e. Vysvětlete význam a funkci dalších protokolů které znáte

13.   Bezpečnost

a. Vysvětlete pojem FireWall a jeho praktické použití

b. Vysvětlete pojem VIR, druhy a ochrana

c. Vysvětlete pojem SPYWARE, druhy a ochrana

d. Vysvětlete pojem SPAM, druhy a ochrana

14.   Programovací jazyky

a. Rozdělení programovacích jazyků podle různých hledisek

b. Sekvenční programovací jazyky

c. Skriptovací programovací jazyky

15. Programovací jazyky

a. Objektové programovací jazyky

b. Jazyky umělé inteligence

16.   Informační systémy - pojmy

a. Co je to GIS – vysvětlit a praktické použití v APK

b. Co je to GPS – vysvětlit a praktické použití v APK (Galileo)

c. Expertní systémy – vysvětlit a praktické použití v APK

17.   Skriptovací jazyky

a. Skriptovací jazyky na straně prohlížeče – význam, použití a bezpečnost

b. Skriptovací jazyky na straně serveru – význam, použití a bezpečnost

c. Porovnání prohlížečů z hlediska bezpečnosti a interpretovaných jazyků

18.   Programování

a. Algoritmus, proměnné, příkazy. 

b. Zdrojový kód programovacího jazyka, úloha kompilátoru, rozdíl mezi kompilátorem a interpretem.

c. Konstrukce větvení a různé varianty cyklů v algoritmech. 

19.   Algoritmizace

a. Algoritmy pro třídění a vyhledávání. 

b. Datové struktury v algoritmech

c. Rekurze v algoritmech.

20.   Objekty

a. Základy objektově orientovaného přístupu, pojem objekt, zpráva a metoda 

b. Polymorfismus a jeho využití v objektovém programování

c. Čisté a smíšené objektové programovací jazyky

21.  Objekty

a. Základy modelovacího jazyka UML

b. Protokol objektu, realizace atributu objektu pomocí dat i metod

c. Možnosti dotazování nad množinami objektů

22.  Objekty

a. Objektová normalizace

b. Hierarchie tříd objektů

c. Refaktoring

d. Objektové databáze

23.   Informační systémy

a. Informační strategie a informační management ve firmě 

b. Životní cyklus projektu softwarového systému

24.   Informační systémy

a. Kvalita vývoje softwaru, přístup CMM

b. Měření pro tvorbu softwaru, metody odhadu pracnosti na základě zadání

 

